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E23 26/11/9  

リンゴのイラスト 

 赤いりんごのイラストを描いてみましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ リンゴの形状を描く 

① 円/弧ツールを使って、楕円を描きます 。 

  ・ストロークは 1.0px（黒）に設定します。 

  ・楕円をパスに変換します。（パス→オブジェクトをパスへ） 

② ノードツールを使ってリンゴの形に整えます 。 

  ・ノードの種類はすべて「シャープ」にしておきます。 

④ 線形グラデーションをかけます。 

  ・グラデーションツールを使って、上から下に向かって線形グラデーションをかけ、色フェ

ーズを２個追加します 。 

  ・グラデーションの終端値と色フェーズに、次のとおり設定します 。 

 最初の四角いハンドル HSL[348,74,40,100] 

 １つ目の色フェーズ HSL[1,87,46,100] 

 ２つ目の色フェーズ HSL[9,85,59,100] 

   最後の丸いハンドル  HSL[14,82,49,100]  

  ・ストロークを削除します。 
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２ リンゴのヘタを描く 

(1) ヘタの部分を描く 

① 矩形ツールを使って、長方形を描きます 。 

  ・ストロークは 1.0px（黒）に設定します。 

  ・矩形をパスに変換します。（パス→オブジェクトをパスへ） 

② ノードツールを使ってヘタの形に整えます 。 

  ・ノードの種類はすべて「シャープ」にしておきます。 

④ 線形グラデーションをかけます。 

  ・グラデーションツールを使って、左から右に向かって線形グラデーションをかけます。 

  ・グラデーションの終端値を、次のとおり設定します 。 

 四角いハンドル HSL[16,35,53,100] 

   丸いハンドル   HSL[16,18,48,100]  

  ・ストロークを削除します。 

 

 

 

 

 

 

 

(2) ヘタの生え際の上側の白っぽい陰影を描く 

① 矩形ツールを使って、長方形を描きます 。 

  ・ストロークは 1.0px（黒）に設定します。 

  ・矩形をパスに変換します。（パス→オブジェクトをパスへ） 

② ノードツールを使って陰影の形に整えます 。 

  ・ノードの種類はすべて「シャープ」にしておきます。 

③ フィルを設定します 。 

・フィルの色をグレイ 7%  HSL[0,0,93,100] に設定します。 

・ぼかし 39.3%  不透明度 43.4% に設定します。 

 

 

 

 

 

                   ※背景を赤くしています。 
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(3) ヘタの生え際の下側の白っぽい陰影を描く 

① 矩形ツールを使って、長方形を描きます 。 

  ・ストロークは 1.0px（黒）に設定します。 

  ・矩形をパスに変換します。（パス→オブジェクトをパスへ） 

② ノードツールを使って陰影の形に整えます 。 

   ・ノードの種類はすべて「シャープ」にしておきます。 

③ フィルを設定します 。 

・フィルの色をグレイ 7%  HSL[0,0,93,100] に設定します。 

・ぼかし 25.7%  不透明度 78.3% に設定します。 

 

 

 

 

 

                        ※背景を赤くしています。 

(4) ヘタの生え際の下側の暗い陰影を描く 

① 矩形ツールを使って、長方形を描きます 。 

  ・ストロークは 1.0px（黒）に設定します。 

  ・矩形をパスに変換します。（パス→オブジェクトをパスへ） 

② ノードツールを使って暗い陰影の形に整えます 。 

  ・ノードの種類はすべて「シャープ」にしておきます。 

④ 線形グラデーションをかけます。 

  ・グラデーションツールを使って、左上から右下に向かって線形グラデーションをかけま

す 。 

  ・グラデーションの終端値を、次のとおり設定します。 

 四角いハンドル HSL[350,78,35,100] 

 丸いハンドル  HSL[350,78,35,0]  

   ・ぼかし 25.6% に設定します。 

・ストロークを削除します。 
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(5) リンゴとヘタの部分を結合します。 

  ・各図形の重なり順に注意します。上から順に 

   ※ は見えづらいですが、ヘタの生え際の下側の暗い陰影部分です。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ その他の陰影パーツの作成 

  上記「２ リンゴのヘタを描く」を手本にして、次の５つの陰影用パーツを作成します。 

  ※見えやすいように背景に紫色を敷いています。 

 ① パーツ１ 

 

 

 

 

   ・フィルを次の通り設定します。 

色：グレイ 7％ ぼかし：31.6％ 不透明度：30.3％ 

 ② パーツ２ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ・フィルを次の通り設定します。 

色：グレイ 7％ ぼかし：31.6％ 不透明度：78.3% 
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 ③ パーツ３ 

 

 

 

 

 

   ・フィルを次の通り設定します。 

色：グレイ 10％ ぼかし：63.3％ 不透明度：64.3% 

④ パーツ４         

 

 

 

 

 

・フィルを次の通り設定します。（※③と同じです。） 

色：グレイ 10％ ぼかし：63.3％ 不透明度：64.3% 

 ⑤ パーツ５ 

 

 

 

 

・フィルを次の通り設定します。（※③と同じです。） 

色：黒 ぼかし：44.7％ 不透明度：41.8% 

 

４ すべてのパーツを合体します。 

  各パーツの重なり順に注意します。 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 これで、赤いリンゴのイラストの完成です。 


