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C4-04 24/2/7 

4/04 パターンの適用と作成 
 

１ オブジェクトを選択 

オブジェクトを選択して 、フィル／

ストロークダイアログを開きます 。 

 

 

 

 

 

２ パターンを選ぶ 

[パターン]をクリックすると 、事前に設定されているパターンで塗られます。 

プルダウンからパターンの種類を選択することができます 。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

オブジェクトを選択 フィル／ストロークを開く 

フィルがパターンで塗られる 

パターンを選択 

クリック 
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２ パターンを編集する 

１ 編集用のハンドルを表示する 

[ノードツール]をクリックして、パターンを設定したオブジェクト（市松模様のオブジェク

ト）を選択すると、５種類のパターン編集用ハンドルが表示されます（ ～ ）。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  パターンの編集は、フィルストローク

ダイアログボックスの下部に表示され

ているパターン編集エリアで、変形、

回転、移動のほかに、色の変更、ぼか

しの設定、不透明度の設定など、自由

自在に行うことができます。 

  なお、キャンバス上の    のハン

ドルと編集エリアの    の機能は

それぞれ対応（連動）します。 

 

 

パターン全体を拡大・縮小する 

ノードツール 

パターン全体の角を丸める 

パターンを変形する 

パターンを回転する パターンを移動する 

5 種類のパターン編集用ハンドル
が表示される 
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２ パターンを変形する 

 の四角いハンドルをドラッグすると、

パターンが変形します。Ctrl を押しな

がらドラッグすると縦横比を固定して

変形することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

３ パターンを回転する 

 の丸いハンドルをドラッグすると、

パターンが回転します。Ctrl を押しな

がらドラッグすると角度をスナップす

ることができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ パターンを移動する 

 のハンドルをドラッグすると、 

パターンの位置が移動します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ドラッグする 

パターンが変形する 

ドラッグする 

パターンが回転する 

パターンが移動する 

ドラッグする 
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５ パターンの色を変更する 

上記１の「色」 をクリックすると、

「パターンカラー」が表示されるので、

ここでパターンの色の変更ができます。 

  なお、「ぼかし」  や「不透明度」 

を設定すると、パターンのバリエーシ

ョンが増えます。 

 

 

 

 

３ パターンをオブジェクトに合わせて移動／変形する 

１ 選択ツールを選ぶ 

[選択ツール]でオブジェクト（水玉模

様大）を移動したり変形したときのパ

ターンの変化をコントロールします。 

選択ツールをクリックして選択しま

す 。 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ オブジェクトを変形する 

ツールコントロールバーの[オブジェ

クトの変形に従ってパターンも変形]

を OFF の状態にします 。オブジェ

クトを変形させても 、パターンは変

形しません。 

 

 

 

 

 

クリック 

ドラッグ 

OFF にする 

パターンは変形されない 

パターンの色が変わる 
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３ パターンを一緒に変形する 

[オブジェクトの変形に従ってパター

ンも変形]を ON にして 、オブジェ

クトを変形させると 、パターンも同

じように変形します。この設定はオブ

ジェクトの移動に対しても有効です。 

 

 

 

 

 

 

４ パターンを登録する 

１ オブジェクトを用意する 

パターンとして登録するオブジェクト

を用意します。[選択ツール]をクリッ

クして選択し 、XY 座標を利用して

オブジェクトを配置します。ここでは

[X]に[0]を[Y]に[0]を入力していま

す 。 

 

 

 

 

２ グループ化する 

オブジェクトをすべて選択し 、 

グループ化します 。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ON にする 

クリック 

パターンも一緒に変形する 

クリック 

数値を入力 
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３ オブジェクトをパターンにする 

グループ化されたオブジ

ェクトを選択したまま、

[オブジェクト]→[パタ

ーン]→[オブジェクトを

パターンに] をクリッ

クすると、パターンとし

て登録されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

登録されたパターンは

[pattern****]という名称

でオブジェクト内に保管

されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

クリック 

パターンになる 
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５ 登録したパターンをフィルとして使う 

１ オブジェクトを用意 

登録したパターンを利用するオブジェ

クトを用意します 。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ フィルをパターンにする 

フィルをパターンにします 。 

フィルにパターンが設定されます。 

（最初にどのパターンが適用されるかその時々で変わる。） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

オブジェクトを用意 

フィルがパターンになる 

クリック 
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３ 登録したパターンを選択する 

パターンフィルのプルダウンから登録したパターンを選択します 。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

作成したパターンを選択 

作成したパターンが適用される 


