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C4-01 23/8/11 

4/01 フィル／ストロークの使い方 
 

１ ダイアログを開く 

  [フィル／ストロークダイアログ]では色や線の詳細な設定をすることができます。 

[フィル／ストロークダイアログ]を表示する方法は複数あります。 

① [オブジェクト]メニューから[フィル／ストローク]  をクリックする。 

 ② コマンドバーの   をクリックする。 

 ③ ステータスバーの左端にある「フィル：ストローク：」の右脇に表示されている部分（❸

または❹）をクリックする。（※[フィル]で使うときは❸を、[ストローク]で使うときは

❹をクリックする。） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニュータブ 

コマンドバー 

ステータスバー 

フィル／ストロークダイアログ 
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２ フィル 

  フィル／ストロークダイアログではタブを切り

替えて色の設定を行うことができます。 

  [フィル]のタブをクリックすると 、オブジェ

クトのフィルの色について設定できます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ ストロークの塗り 

  [ストロークの塗り]のタブをクリックすると 、

オブジェクトのストロークの色を設定できます。 

色の設定はフィルの場合と同じです。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

クリック 

選択オブジェクトのフィル設定
が表示される 

クリック 

選択オブジェクトのストロークの塗り
が表示される 



 

 

3 

 

４ ストロークのスタイル 

  [ストロークのスタイル]のタブをクリックする

と 、ストロークを点線に変更したり、矢印な

どのマーカーを付けることができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ Inkscape の色空間について 

◆ RGB 

RGB 色 空間 は 、赤（ Red ）、 緑

（Green）、青（Blue）を足して色を

決める方法です。 

それぞれの数値が大きくなれば白に近

づき、小さくなれば黒に近づきます。 

A はアルファチャンネルという色の不

透明度を表すものです。小さくなると

背面側が透けて見えるようになります。 

Inkscape ではすべての色空間で不透明

度を設定できます。 

 

 

 

 

 

 

 

クリック 

選択オブジェクトのストロークの
スタイルが表示される 

R（赤）： 0 - 255 
G（緑）： 0 - 255 
B（青）： 0 – 255 
A（不透明度）： 0 - 100 
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◆ HSL 

HSL 色空間とは、色相（hue、色）、彩度（saturation、鮮やかさ）、明度（luminance、明る

さ）を調整することで色を決める方法です。 

  色を決める際に、RGB より人の感覚に近い決め方ができます。またトーンを揃えたりする

ときにも使い勝手がよいです。 

  Inkscape のカラーホイールは HSL の色空間を使っているので、カラーホイールの操作も

HSL 空間と同様に色を調整することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◆ HSV 

HSV とは、色を「色相 (Hue)」「彩度 (Saturation)」「明度 (Value・Brightness)」の 3 要素で

表現する方式です。HSV と HSL の違いは、彩度を低下させた時に HSV は赤緑青のうち最

も強い色に収束していくのに対して、HSLは最も強い色と最も弱い色の中間に収束していく

という明確な違いがあります。 

 

◆ CMYK 

CMYK 色空間は、シアン（Cyan）、マゼンタ

（Magenta）、イエロー（Yellow）、黒（Key 

Plate）を混ぜて色を決める方法です。 

すべての色が濃くなれば黒に近づくという特

徴があります。 

主に印刷分野で使用されている色の決め方で

すが、Inkscape では RGB をベースにしてい

るので、CMYK を利用してもデータ上は

RGB に変換されて保存されています。 

印刷物の作成時には印刷所で CMYK に変換

されることが多いので、印刷時の色の変化に

注意しましょう。 

色相 

彩度 

明度 

H（色相）： 0 - 360 
S（彩度）： 0 - 100 
L（明度）： 0 – 100 
A（不透明度）： 0 - 100 

C（シアン）  ： 0 - 100 
M（マゼンタ）： 0 - 100 
Y（イエロー）： 0 – 100 
B（ブラック）： 0 – 100 
A（不透明度）： 0 - 100 
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３ 単一色の変更 

１ フィルタブで単一色を選ぶ 

  オブジェクトを選択した状態で 、

[フィル／ストローク]ダイアログを表

示します。 

  [フィル]をクリックし 、塗り方から

[単一色]を選択します 。 

グラデーションやパターンについては

別に説明します。 

 

 

 

 

２ 色空間を選択する 

  カラーセレクションのスタイル(色空

間)を選択します 。 

  ここでは[HSL]を選択しています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ 色を調整する 

  HSLのそれぞれのバーをドラッグする

と 、目的の色にすることができます。

より細かい調整をするときは、バーの

右側に数値を入力して色を変更するこ

ともできます。 

 

MEMO ストロークの色を変える 

ストロークの塗りも同様の操作で色を変え

ることができます。 

 

 

[選択ツール]でクリック 

クリック 

クリック 

選択してクリック 

ドラッグ 

色が変化する 
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４ スポイトツールで色を採取する 

１ オブジェクトを選択する 

  色を採取したい画像やパレットを近く

に配置しておきます。 

  色を選択したいオブジェクトを選択し 

  て 、[フィル／ストローク]ダイアロ

グの[フィル]のタブから[単一色]をク

リックします 。 

 

 

 

 

２ 色を採取／割り当てする 

  フィルの単一色の中の[スポイトツー

ル]をクリックして 、キャンバス上

の採取したい色をクリックすると 、

採取した色がオブジェクトに割り当て

られます。 

 

 

 

 

 

３ 範囲内の平均色を採取する 

  範囲の色を採取するには、[スポイト

ツール]を選択して 、ドラッグしま

す 。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選択 

クリック 

採取する色をクリック 

クリック 

フィルの色が変わる 

クリック ドラッグ 
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４ 平均色で塗られる 

ドラッグで表示された円に含まれてい

る色の平均色がオブジェクトに割り当

てられます。 

 

 

 

 

 

 

 

Step Up 色を連続して採取する 

オブジェクトを選択して 、ツールバーの

[スポイトツール]を使用すると 、繰り返

して色の採取と塗りを行うことができま

す 。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

平均された色で塗られる 

クリック 

オブジェクトを選択 

クリック 

スポイトツールのまま
連続で採取できる 
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５ ストロークのスタイルを変更する 

１ オブジェクトを選択する 

オブジェクトを選択して 、[フィル

／ストローク]ダイアログの[ストロー

クのスタイル]タブをクリックして 

表示します 。 

 

 

 

 

 

 

 

２ ストロークの幅を変える 

[幅]の単位を選択し 、数値を入力す

ると 、オブジェクトのストロークの

幅を変えることができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ ストロークの線種を変える 

[線種]のプルダウンメニューから線種

を選択すると 、ストロークを破線や

点線に変更することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

選択 

クリック 

数値を入力 単位を選択 

ストローク幅が変更される 

線種を選択 

線の種類が変更される 
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４ ストロークの位置を調整する 

破線や点線の開始位置を調整したいと

きは、[線種]の横にある数値を操作し

ます 。 

数値に合わせて破線が移動して、スト

ロークの位置を調整することができま

す。 

 

 

 

 

 

５ マーカーを付ける 

  コネクターなどのストロークを選択し

て 、マーカーを設定すると 、スト

ロークに矢印などのマーカーを付ける

ことができます。 

マーカーは左から順に始点、中間、終

点に対応しています。中間のマーカー

は、パスを作成したときに、ストロー

クの中間に位置するノードにマーカー

を設定するときに使用します。 

 

 

６ グラデーションの設定と種類 

１ グラデーションを設定する 

  オブジェクトを選択して 、[フィル

／ストローク]ダイアログから[フィ

ル]タブを選択し 、グラデーション

を選択します 。 

 

 

 

 

 

 

 

数値を変更 

線の位置が移動する 

オブジェクトを選択 

グラデーションを選択 

クリック 

オブジェクトを選択 

マーカーを設定 

始点 中間 終点 

マーカー（矢印）が付いた 
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２ 線形グラデーション 

[線形グラデーション]を選択すると 、

直線的なグラデーションを設定するこ

とができます。 

初期設定は元のオブジェクトのフィル

色から透明に変化するグラデーション

になっています。 

 

 

 

 

 

 

３ 放射グラデーション 

  [放射グラデーション]を選択すると 、

中心から広がるグラデーションを設定

することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ メッシュグラデーション 

[メッシュグラデーション]を選択する

と 、メッシュ状のグラデーションを

設定することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

線形グラデーション 

放射グラデーション 

メッシュグラデーション 
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５ ストロークのグラデーション 

ストロークの場合も同じようにグラデ

ーションを設定することができます。

[ストロークの塗り]タブをクリック

し 、グラデーションを設定します 。

なお、ストローク幅を広くするとグラ

デーションがかかっていることがわか

ります。 

 

 

 

 

 

７ グラデーションを編集する 

１ オブジェクトに線形グラデーションをつける 

グラデーションをつけたいオブジェク

トを選択します 。 

[フィル／ストローク]ダイアログの

[線形グラデーション]をクリックしま

す 。 

  スライダーの左端のタブがグラデーシ

ョンの始点の色を表し 、右端のタブ

が終点の色を表します 。 

 

 

２ 色を変更するハンドルを選ぶ 

  色を変更するハンドルを選択します 。 

  次に色を設定します 。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ストロークのグラデーション 

クリック 

選択 
クリック 

グラデーションの

色が変化した。 
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３ 中間色を設定する 

  [新しい色フェーズの追加]をクリック

すると 、スライダーの中間に色フェ

ーズタブが追加されます 。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ 中間色を設定する 

  追加された色フェーズタブを選択し

て 、色フェーズの色を変更すると 、

グラデ－ションの中間色が変更されま

す。 

 

 

 

 

５ 色フェーズの位置をずらす 

スライダーを動かすか 、[終端オフ

セット]の数値を変更すると 、開始

から終了までの間を色フェーズが移動

します。[0]は開始、[1]は終了の位置

に対応します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

中間にグラデーション
が追加された 

中間のグラデーション
の位置が変更された。 
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８ オブジェクトの不透明度を操作する 

１ オブジェクトを選択する 

オブジェクトを選択して 、フィル／

ストロークダイアログの[フィル]タブ

を開きます 。 

 

 

 

 

 

 

２ 不透明度を設定する 

不透明度（A）のバーをドラッグする

と 、フィルの不透明度を操作するこ

とができます。 

 

MEMO ストロークの不透明度 

ストロークの場合も同じように不透明度を

設定できます。 

 

 

 

 

Step Up オブジェクト全体の不透明度を設定する 

フィル、ストロークの不透明度を操作する

と、ふぃる、ストロークがそれぞれ透過し

ますが、[不透明度]のバーをドラッグする

とオブジェクト全体の不透明度が変化しま

す。 

パターンには不透明度の設定はありません

が、オブジェクト全体の不透明度を設定す

ると、パターンを透過させることができま

す。 

オブジェクト全体の不透明度は他のオブジ

ェクトを作成するときにも引き継がれるの

で、続けて別のオブジェクトを作成すると

きに注意が必要です。 

クリック 

オブジェクトを選択 

ドラッグ 
フィルが透けるようになる 

フィルの不透明度を最大にしておく 

ドラッグ 

フィルとストロークのどちらも
不透明度が変化する 
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９ オブジェクトをぼかす 

１ オブジェクトを選択する 

オブジェクトを選択して 、フィル／

ストロークダイアログを開きます 。 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ ぼかしを変更する 

下部にある[ぼかし]のバーをドラッグ

すると 、オブジェクトがぼかされま

す。ぼかしはオブジェクト全体に適用

されます。パターンなどでも有効です。 

 

 

オブジェクトを選
択 

 ダイアログを開く 

ドラッグ 

オブジェクトがぼかされる 


